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lhres Filmens ist doch immer wieder
die Filmvorfihrung, der mit Span-
nung erwartete Augenblick, in dem
Sie lhre Filme dem Projektor anver-
traven kdnnen und bei der Filmvor-
fuhrung alles das noch einmal er-
leben, was sich bei der Aufnahme
vor lhrer Kamera ereignet hat.
Natiirlich wollen Sie lhre gefilmten
Szenen hell, scharf und mit gutem
Bildstand auf der Leinwand sehen.
Alle Voraussetzungen hierfir bietet
lhnen der neue BAUER T 10, dessen
glicklicher Besitzer Sie ja nun ge-
worden sind.

Dieser Projektor ist nach den neve-
sten Gesichtspunkten der Heimpro-
jektion entwickelt worden und bietet

lhnen eine Fille interessanter Mog-
lichkeiten, Uber die wir lhnen auf
den folgenden Seiten berichten
wollen.

Stumm- und Tonfilm mit dem
BAUER T 10

lhr BAUER T 10-Projektor ist ein
Stummfilmgeré&t. Sie kénnen damit
8 mm-Filme bis 120 m Lange vorfih-
ren. Wenn Sie aber lhre Filme ver-
tonen wollen, dann haben Sie es in
Verbindung mit diesem Projektor
besonders leicht. Zum BAUER T10
gibt es ndmlich ein praktisches Ton-
zusatzgerdat, den BAUER Tonkopp-
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ler, der lhren BAUER T 10-Projektor
mit jedem handelsiblichen Band-
spielgerdt synchronisieren kann. Eine
einfache und sicher arbeitende Film-
vertonung ist damit mdglich. Néhe-
res finden Sie auf Seite 25.

Viele wichtigen Eigenschaften, die
fir Stumm- und Tonfilm-Vorfithrun-
gen gleichbedeutend sind, erfillt lhr
never T 10-Projektor:

Er ist
sehr hell —

durch die Niedervoltlampe in Ver-
bindung mit einem neuvartigen Be-
leuchtungssystem. Sie kénnen damit
grofie, helle Bilder projizieren, ob-
wohl das Gerét nur etwa 130 W Lei-
stung aufnimmt;

leise im Lauf —

stért deshalb auch bei Tonfilm-Vor-
fohrungen die Zuschauer nicht;

filmschonend —

durch hohe Prézision aller Filmfih-
rungsteile und einen besonders ein-
fachen Filmweg, bei dem Sie den
Film leicht auch im Dunkeln einlegen
kénnen;
gleichméBig —

in der Drehzahl durch einen einge-
bauten elektrischen Regler. Unab-
héngig von Netzspannungsschwan-
kungen l&uft der Projektor von An-
fang an mit der richtigen Vorfihr-
geschwindigkeit. Sie brauchen ihn
also nur einzuschalten,
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Sicher ist lhnen aufgefallen, daf
lhre Filme, wenn Sie mit diesem
neven Projektor vorgefiuhrt werden,
auf der Leinwand besonders gut
stehen. Der gute Bildstand des
BAUER T 10 kommt daher, daf} sein
Greifersystem den Film im selben
Perforationsloch schaltet wie die
meisten Schmalfilm-Kameras. Fehler
der Perforation werden deshalb bei
der Projektion ausgeschaltet,

So einfach der Projektor zu bedie-
nen ist, es lohnt sich doch, wenn Sie
die kurzen Hinweise beachten, die
wir lhnen auf den ndchsten Seiten
geben. Sie sind dann sicher, daf} Sie
nichts falsch gemacht haben, und lhr
BAUER T 10 wird es lhnen durch eine
lange Lebensdaver und durch einen
stérungsfreien Betrieb danken.

Abb. 1

Deckel des Lompengehéuses
Halteschroube des Gehéusedeckels
Haondgriff

Lampenschalter

Motorschalter

hintere Héhenverstellung
vordere Hohenverstellung
Nachwickelrolle

Objektivhalter

10 Vorwickelrolle

11 obere Filmspule

12 Rickwickelpeese

13 Objektiv

14 Hand- und Rickwickeldrehknopf
15 Aufwickelpeese

16 Untere Filmspule
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Avufstellen des Projektors

Den handlichen BAUER T 10-Projek-
tor mit der praktischen Kunststoff-
haube kénnen Sie Uberall abstellen,
ohne befiirchten zu missen, daf} er
den Tisch oder ein Mébelstick zer-
kratzt. In die Fifle des Projektors
sind Gummipuffer eingelassen und
die Haube ist an der Unterseite voll-
kommen glait.

Ziehen Sie nun die Haube einfach
nach oben ab. Sie ist nicht nur Er-
satz fir einen Transportkoffer, son-

Vorbereitung
zur Stummfilm-
Vorfihrung

Abb. 2

Bei 50 m- oder 120 m-Film-
spulen steht die Aufwickel-
spule tiefer als der Projek-
tor. Eine Unterloge oder
die proktische Kunststoff-
hoube bilden donn den
Projektionsuntersatz, oder
Sie stellen den Projektor
an die Tischkante

dern ein sehr praktischer Untersatz
fir den Projektor bei der Vorfih-
rung. Wenn Sie den T 10-Projektor
auf seine Haube stellen, dann be-
kommen Sie gerade die richtige Pro-

Abb. 3
Der T 10-Projektor mit
ibergestilpter Hoube




Abb.5 T 10-Projektor projektionsfertig
auf der Haube

jektionshéhe, um Uber die Képfe der
davorsitzenden Personen hinweg
projizieren zu kénnen.

Die Haube tréagt an der oberen Seite
einen Pfeil. Dieser Pfeil muB bei der
Projektion nach vorne zeigen,
Natiirlich kénnen Sie den T10-Pro-
jektor auch ohne den Untersatz auf-
stellen. Sofern Sie Spulengréfien mit
mehr als 60 m Filmfassungsvermo-
gen verwenden, missen Sie dabei
beachten, daf3 der Projektor még-
lichst nahe an die Tischkante oder
auf einen anderen Untersatz ge-
stellt wird, denn Spulen mit 90 oder
120 m Fassungsvermégen stehen
tiefer als der Projektor.

Abb. 4

T10 nach Abnahme der Haube
1 Metzhebel

2 Spulenarme

3 Peesen

4 Bildverstellung




Abb. 6
MNetzkabel
obgewickelt

Spulenarme

Nehmen Sie nun zuerst das Netz-
kabel von den beiden Spulenarmen
ab und héngen Sie die beiden Pee-
sen (Bild 4, Pos. 3) aus dem Bild-

Abb. 9

Abb. 8

verstellknopf aus. Die Spulenarme
kénnen dann nach oben oder unten
bis zum Anschlag eingeschwenkt
werden. Die Peese des oberen Spu-
lenarms ist die sogenannte Rick-
wickelpeese. Sie wird nur zur Rick-
spulung des Films benétigt und
dabei an dem schwarzen Hand-
drehknopf an der Vorderseite des
Projektors (Bild 1, Pos. 14) einge-
hangt. Fir die Filmvorfihrung mis-
sen Sie diese Peese an der kleinen
Nase des Gehéuses (Bild 18, Pos. 2)
einhdngen. Sie bremst die obere
Spule dann so stark ab, wie es fir
einen ordentlichen Filmlauf notwen-
dig ist. Die untere Peese ist die so-
genannte Aufwickelpeese. Sie mis-
sen sie Uber die Antriebsrolle (Bild7)
der Aufwickelachse legen.

Das vordere Teil des Aufwickel-
armes laf3t sich nach oben oder un-
ten klappen. Bei Verwendung von
90 m- oder 120 m-Filmspulen mUssen
Sie es nach unten kippen, wie es die
Abbildung 9 zeigt. Bei Spulen bis
60 m Fassungsvermégen kdnnen Sie
die Aufwickelachse in der oberen
Stellung belassen (Bild 8).

Abb. 7
Spulenarme und Peesen in Betriebsstellung



NetzanschluB

Der BAUER T 10-Projektor ist nur fir
Wechselstrom gebaut. Sie kénnen
ihn allerdings bei allen vorkommen-
den Wechselspannungen von 110
bis 220 V benitzen. Bei Lieferung
ist der Projektor auf eine Netz-
spannung von 220 V eingestellt.
Uberzeugen Sie sich, ob Sie diese
Spannungsangabe auch an lhrem
Stromzdhler wiederfinden. Wenn
dort eine andere Netzspannung an-
gegeben ist, dann missen Sie den
Spannungswdhlschalter im Projektor
umstellen. Dazu kénnen Sie mit
einem Geldstick die Halteschraube
(Bild 1, Pos. 2) des Lampengehéu-
ses |ésen. Der Deckel des Lampen-
gehduses lafit sich dann nach vorne
abziehen. Sie sehen dann links Gber
der Projektionslampe den Span-
nungswibhler, dessen Schlitz auf die
im Werk eingestellte Spannung von
220 V zeigt. Steht auf lhrem Zahler,
daf3 Sie 127 oder 110 V Wechsel-
spannung haben, dann drehen Sie
mit einem Geldstick den Spannungs-
wdhler nach rechts, so daf3 der
Schlitz auf dieselbe Spannungsziffer
zeigt, die auch auf |lhrem Stromzéh-
ler angegeben ist.

Wenn Sie gerade den Deckel des
Lampengehéduses abgenommen ha-
ben, dann méchten wir lhnen auch
gleich die Netzsicherung zeigen, die
rechts Gber der Lampe im Gehduse
eingebaut ist. Sie schitzt das Gerat
vor Uberlastung. Sollte die Siche-

Abb.10 Lompengehduse

1 Spannungswihlschalter

2 Metzsicherung

3 Projektionslompe

4 Spiegel- und Kondensorhalter

5 Halteschraube fir Projektor-Riickwand
6 Motorkohle

7 Feststellschraube fir Lampenhalter

8 Kerbe fir Philips-Projektionslampe

9 Rickspiegel

10 Kondensor

rung je einmal durchbrennen, dann
miissen Sie sich eine Sicherung mit
1,6 A kaufen.

Der BAUER T10 ist geerdet. Der
Stecker des Netzkabels tragt dazu
einen Erdkontakt. Sie kénnen das
Gerét also auch im Freien oder in
Réumen, die nur Schuko-Steckdosen
haben, anschlieflen.



Einschalten des Projektors

Wenn Sie jetzt das Lampengehduse
wieder verschlossen und das Netz-
kabel eingesteckt haben, dirfen
Sie den Projektor einschalten. Die
Schalterplatte enthélt dazu zwei
Kippschalter. Der rechte schaltet
den Motor, der linke die Projek-
tionslampe. Durch eine elektrische
Schaltersperre wird aber erreicht,
daf3 niemals die Projektionslampe
brennen kann, ohne daf3 der Mo-
tor lauft, d. h. ohne daff die

Lampe gekihlt wird. Sie kénnen
zwar den Schalter fir die Projek-
tionslampe zuerst betdtigen. Die
Lampe brennt aber erst dann, wenn
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Abb. 11 Schalterplatte des Projektors
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der Motorschalter auch eingeschal-
tet ist. So ist fir eine gute Schonung
ihrer Lampe und lhres Films gesorgt
und auch ein unbeabsichtigter Be-
dienungsfehler ausgeschlossen.
Mit Spannung haben Sie sicher den
Augenblick erwartet, wo Sie lhren
Projektor einschalten kénnen. Leise
und gleichméfig héren Sie nun das
Gerdt laufen. So leise, daf3 es die
Zuschaver auch dann nicht stért,
wenn sie in unmittelbarer Néhe des
Projektors sitzen.

BildgroBe und Bildwand

Das Bild des 8 mm-Films wirkt um
so mehr auf |lhre Zuschaver, je gré-
Ber Sie es projizieren kénnen. Ver-
suchen Sie deshalb stets, die ganze
Lange |hres Wohnraums zur Projek-
lion auszunitzen.

Der T10 ist ein auBBerordentlich licht-
starkes Geré&t und kann auch grofie
Projektionsbilder mit genigender
Helligkeit ausleuchten. Das sehen
Sie Ubrigens sofort, wenn Sie den
Projektor nun auf die Bildwand aus-
richten.

Steht der Projektor zu tief, dann
kénnen Sie ihn durch Drehen der
beiden vorderen Fifie nach links
héher stellen. Wenn Sie feststel-
len, daf3 das Projektionsbild schréag
steht, also nach der rechten oder lin-
ken Seite geneigt ist, dann kdnnen
Sie am hinteren Projektorfufl die
Schréglage ausgleichen (Bild 12,
Pos. 1).
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Abb. 12 Héhenverstellung des T10 (Pos. 2
und 3) und zum Ausgleich einer Schrdg-
stellung (Pos. 1)

Noch ein Hinweis fir die Bildwand.
Die beste Bildwand ist bei 8 mm-
Filmen gerade gut genug, wenn Sie
Bilder iber 1 m Breite projizieren und
insbesondere dann, wenn Sie Breit-
bild-Projektionen machen, wie sie
auf Seite 23 beschrieben sind. Wir
empfehlen |hnen eine Kristallperl-
wand, wie sie in Deutschland von
der Mechanischen Weberei GmbH,
Bad Lippspringe, unter der Bezeich-
nung Atlanta Extra hergestellt wird,
Es gibt aber auch gute ausléndische
Kristallperlwénde.

Die Raumbeleuchtung

Sie wissen sicher, wie unangenehm
es ist, wenn Sie mit der Filmvorfih-
rung beginnen wollen und erst zum
Schalter gehen miissen, um das Zim-
merlicht auszuschalten. Meistens
passiert dann im Dunkeln irgendein
Ungliick, wenn Sie sich wieder zum
Projektor durchsuchen.

Dieser Sorge sind Sie bei lhrem
BAUER T10-Projektor enthoben. Wir
haben an der Riickseite des Gerdts
einen Steckkontakt herausgefihrt,
an den Sie eine Steh- oder Tisch-
lampe anschlieBen kénnen. Der
Steckkontakt fihrt Netzspannung,
solange der Schalter fir die Projek-
tionslampe des BAUER T10 ausge-
schaltet ist. Die Netzspannung wird
abgeschaltet, wenn Sie die Projek-
tionslampe einschalten. Sie kénnen
also ruhig bei lhrem Projektor blei-
ben und beim Beginn der Vorfih-
rung die fir eine Raumbeleuchtung
ausreichende Tisch- oder Stehlampe
vom Projektor aus abschalten.

Abb. 13 Projektorriickseite

1 Steckbuchse zum Anschlufl des BAUER
Tonkopplers fir die Filmvertonung

2 Steckbuchse zum Anschlufl einer
oder Stehlampe

Tisch-

n
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Abb. 14 Filmeinlegen
Volle Filmspule ouf Abwickelochse stecken
und co. 35 em Film abspulen

Filmeinlegen

Wenn Sie lhren Projektor auf die
Bildwand ausgerichtet haben, schal-
ten Sie ihn ab und kénnen nun den
Film einlegen. Der Filmweg ist beim
BAUER T10 besonders einfach und
Ubersichtlich angeordnet worden.
Alle Teile der Filmfihrung kénnen
Sie bequem erreichen. Stecken Sie
nun lhre volle Filmspule auf die
obere Achse des Projektors und spu-
len Sie ein etwa 35 cm langes Film-
stiick ab. Diese Filmlénge brauchen
Sie zum Einlegen in den Projektor.
Der Film wird, wie es die Abbildung
17 zeigt, Uber die obere Zahnrolle
in den Filmkanal eingefihrt. Zum
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Abb. 15

. und so wird der Film in die
Filmbahn eingelegt

Filmeinlegen l&Bt sich die Filmtire
um fast 180° &ffnen. Ziehen Sie dazu
einfach den Objektivhalter vom Ge-
héuse ab. Der Film mufl Gber der
Filmtire eine Schleife haben, aber
nicht gréfier als sie am Gehduse an-
gezeigt ist. Mit den beiden Zeigefin-
gern der rechten und linken Hand
dricken Sie dann den Film leicht an
die Filmbahn an und schlieBen mit
dem Daumen der linken Hand den
Objektivhalter (Bild 15). Zwischen
Filmbahn und Zahnrolle muf3 der
Film wieder eine Schleife bilden. Er
wird dann unter den beiden Fih-
rungsbolzen Uber die untere Zahn-
rolle gelegt, so wie es Abb. 17 zeigt.
Stecken Sie nun auf die Aufwickel-




achse lhre leere Filmspule und fadeln
Sie das freie Ende des Films in den
Spulenkern ein. Die Spule wird dann
nach rechts gedreht, bis der Film
zwischen unterer Zahnrolle und Auf-
wickelspule straff ist. Damit die
Spule nicht zurickspringt, kénnen
Sie den unteren Teil der Aufwickel-
peese etwas ins Gehéduse hinein-
schieben. Der Film strafft sich dann
zwischen Projektor und Aufwickel-
spule (s. Bild 16).

Noch einen interessanten Hinweis
mé&chten wir lhnen geben. Die Gréfie
der unteren Filmschleife reguliert
sich automatisch wéhrend des Film-
laufs, wenn Sie versehentlich die
Schleife zu grofl gemacht haben.
Achten Sie aber schon beim Einlegen
auf etwa richtige Schleifengréfle,
damit der Film nicht am Gehd&use
anliegt.

Nach dem Filmeinlegen kontrollie-
ren Sie noch einmal den richtigen
Filmverlauf. Drehen Sie dazu den
vorderen Handdrehknopf des Pro-
jektors (Bild 1,Pos.14) im Uhrzeiger-
sinn, Der Film wird dann langsam
durch den Projektor durchgezogen,
und Sie kénnen sich vom ordnungs-
gemdflen Filmablauf iberzeugen.

Hinweis

Beachten Sie vor der Projektion, daf3
die Peese der Abwickelspule an der
kleinen Nase am Gehéuse des Pro-
jektors eingehdngt ist und nicht den
Handdrehgriff (Bild 19) umschlingt.

Abb. 16 Straffen des Films zwischen MNach-
wickelrolle und unterer Filmspule durch Ein-
schieben der Peese in das Gehduse

Die Vorfihrung

Den vorfihrbereiten Projektor brau-
chen Sie jetzt nur einzuschalten,
wenn |hre Géste Platz genommen
haben. Befindet sich auf lhrem Film
noch ein Vorspann ohne Bild, dann
schalten Sie zunéachst nur den Mo-
tor ein (rechter Schalter, Bild 11).
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Wenn Sie sehen, dafl der eigent-
liche Beginn des Films, also die
ersten Bilder in das Bildfenster ein-

Abb. 17 Richtig eingelegter Film im T10-
Projektor

laufen, dann schalten Sie die Projek-
tionslampe zu. Im selben Moment
wird dann auch die an der Rick-
seite des Projektors angeschlossene
Steh- oder Tischlampe ausgeschaltet.
Nach dem Einschalten des Projektors
missen Sie nun noch auf zwei Dinge
achtgeben: auf die Bildschdrfe und
auf den Bildstrich. Verdrehen Sie so-
fort, nachdem die ersten Bilder auf
der Leinwand sichtbar sind, das Ob-
jektiv etwas nach rechts und nach
links, bis Sie die Stelle gréfiter
Scharfe gefunden haben. Natirlich
kénnen Sie auch vor der eigentlichen

Abb. 18 Rickwickelpeese (1) in richtiger Stel-
lung fir das Projizieren an der Gehduse-
nase (2) eingehdngt. Pos. 3 Handdrehgriff




Vorfihrung vor lhren Gésten ein
kurzes Stiick Film durchlaufen lassen
und das Objektiv dabei auf gréfite
Bildschérfe einstellen. Dann ersparen
Sie sich diese Korrektur bei der rich-
tigen Vorfhrung. Sie missen dann
aber nur beachten, dafi Sie beim
Einlegen des Films das Objektiv
nicht verstellen.

Es ist nun noch méglich, daf} Sie den
Trennungsstrich zwischen zwei Film-
bildern auf der Leinwand sehen.
Diesen Strich kénnen Sie wegziehen,
wenn Sie den Drehknopf fir die
Bildstrichverstellung (Bild 4, Pos. 4)
nach rechts oder links verdrehen.
Sie sehen sofort, nach welcher Seite
Sie drehen missen, um den Bild-
strich von der Leinwand verschwin-
den zu lassen. Nach dieser Schar-
fen- und Bildstricheinrichtung brau-
chen Sie nichts mehr an |hrem Pro-
jektor zu machen. Sie kénnen ihn
ruhig sich selbst Uberlassen, sich zu
lhren Gésten setzen, um ungestort
den Ablauf lhres Filmes mitzuer-
leben.

Erst gegen Ende des Films begeben
Sie sich wieder zum Projektor und
schalten, nachdem das letzte Bild
durchgelaufen ist, die Projektions-
lampe und den Motor ab. Automa-
tisch wird dann auch wieder
die Raumbeleuchtung eingeschaltet,
wenn Sie an der Projektor-Rickseite
eine Tisch- oder Stehlampe einge-
steckt haben.

Abb.19 Rickwickelpeese in richtiger Stel-

lung fir das motorische Rickspulen

Riickspulen des Films

Der BAUER T10 besitzt eine moto-
rische Rickspuleinrichtung. Das nach
jeder Vorfihrung notwendige Rick-
spulen ist deshalb besonders ein-
fach. Nehmen Sie nach dem Ab-
schalten des Projektors den Film
aus der Filmbahn und aus den Zahn-
rollen heraus, so daf} er glatt zwi-
schen den beiden Spulen durch-
héngt (s. Bild 20). Legen Sie nun die
Peese des Aufwickelarmes Uber den




Handdrehknopf an der Vorderseite
des Projektors, und zwar so, wie es
die Abbildung 19 zeigt. Der Film
wird dann richtig nach vorne auf-
gespult, Die Aufwickelpeese neh-
men Sie nun von der Aufwickelachse
ab und schalten den Motor ein. Die
obere Spule wird dann durch die
Peese angetrieben und wickelt den
Film auf. Durch ein ganz leichtes
Bremsen der Abwickelspule von
Hand wird der Film straff und
&uflerst schonend zuriickgespult.

Abstellen des Projektors

Wenn Sie den Projektor abstellen
wollen, dann empfiehlt es sich stets,
die Haube aufzustilpen, die den
Projektor vor Staub und auch vor

Abb. 20 Filmlauf beim Rickwickeln

Abb. 21

Rickspulen:
Aufwickelpeese (2) oushéngen und Rick-
wickelpeese iber den Handdrehknopf legen

mechanischer Beschéadigung schitzt.
Legen Sie dazu die beiden Peesen
iber den Drehknopf fir die Bild-
stricheinstellung und klappen Sie die
Arme nach oben oder unten, bis sie
am Gehduse anschlagen (Abb. 6).
Das Netzkabel wickeln Sie nun so
um den Projektor, wie es Abb. 4
zeigt, also von der Vorderseite des
Werks erst einmal um die vier Pro-
jektorfifie und dann um die Lage-
rung des oberen und unteren Spulen-
arms. Sie kénnen dann bequem die
Schutzhaube iber den Projektor
stilpen.



Pflege und Wartung

Eine besondere Wartung braucht
der BAUER T 10 nicht. Der Projektor
besitzt ein selbstschmierendes Ge-
triebe, das auch nach mehriéhrigem
Betrieb nicht gedlt, gereinigt oder
iiberholt zu werden braucht. Die
einzige Getriebestelle, der Sie nach
ein- bis zweijahrigem Betrieb einen
Tropfen Ol geben kénnen, ist der
Nocken des Greifers, Auf Seite 22
ist beschrieben, wie Sie diese Stelle
finden kénnen.

Die Lager der Auf- und Abwickel-
achsen bendtigen von Zeit zu Zeit
einen Tropfen feines Ndhmaschinen-
Ol. Es geniigt aber, wenn Sie etwa
einmal im Jahr jedes der beiden
Lager dlen.

Der BAUER T10 ist also ein beson-
ders anspruchsloses Vorfihrgerat.
Vergessen Sie dariber aber nicht,
daf} der 8 mm-Film gegen Schmutz-
und Staubteilchen um so mehr emp-
findlich ist. Alle Teile, mit denen der
Film im Projektor in Beriihrung
kommt, sollten Sie deshalb regel-
méfig von Staub und Schmutz reini-
gen. Besonders wichtig sind dabei
Filmbahn und Filmfihrung, also
Transportrollen und Filmfiihrungs-
bolzen.

Neuve Filme haben némlich die un-
angenehme Eigenschaft, daf3 sich
Teile der Filmschicht, die Gber den
Fihrungsschienen der Filmbahn glei-
tet, 16sen und in der Filmbahn hén-
genbleiben. Diese Filmschicht wird

Abb. 22 Geéffnete Filmtire

sehr hart und kann den weiter
durchlaufenden Film beschéadigen.
Reinigen Sie deshalb die Filmbahn,
insbesondere beim Durchlauf von
neuven Filmen, so oft wie méglich.
Wir haben, um lhnen diese Arbeit
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zu erleichtern, die Filmbahn ja so
konstruiert, daf3 Sie sie weit auf-
schwenken und damit leicht sauber
halten kénnen.

Da Sie ja Wert auf gut ausgeleuch-
tete und brillante Projektionsbilder
legen, empfehlen wir lhnen auch,
nach langerer Zeit das Projektions-
objektiv herauszunehmen und die
vordere und hintere Linse mit einem
feinen Pinsel vom Staub zu befreien.
Auch die Oberfliche des Konden-
sors (Bild 10, Pos. 10) und des Lam-
penspiegels missen nach einer ge-
wissen Betriebszeit entstaubt wer-
den. Nehmen Sie zu dieser Arbeit
aber bitte nicht irgendeinen Lappen,
sondern fir die optischen Teile nur
einen weichen Pinsel, fir die Film-
bahn und Filmtire kann er etwas
harter sein.

Lampenwechsel

Die Projektionslampe des BAUER
T 10 ist eine sogenannte Niedervoli-
lampe. Sie brennt mit 12V Spannung
und nimmt 100 W auf. Trotz dieser
niedrigen Leistung gibt die Lampe
sehr viel Licht ab. Die Hersteller der
Lampe garantieren eine Lebens-
daver von 25 Stunden. In der Praxis
zeigt es sich, daf3 die Lampen lénger
halten. Wir méchten lhnen aber
empfehlen, trotzdem nach Ablauf
der angegebenen Lebensdauer die
Lampe auszutauschen, denn der
Lampenkolben beschléagt sich dann
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sehr stark, und die Lichtleistung lhres
Projektors geht zuriick.

Wenn Sie die Lampe auswechseln,
dann missen Sie den Deckel des
Lampengehéuses (Bild 1, Pos. 1) ab-
nehmen. Fassen Sie die Lampe an
der oberen hellen Abdeckkappe an.
(Vorsicht! Nach der Projektion ist
die Lampe heifl.) Ziehen Sie die
Feder (Bild 10, Pos. 8) nach vorne,
und ziehen Sie dann die Lampe
nach oben heraus.

Von Haus aus wird der BAUER T 10-
Projektor mit einer Philips-Lampe
geliefert. Ersatzlampen bekommen
Sie in jedem guten Photogeschaft.
Sie kénnen aber auch eine Osram-
Lampe nehmen. Nur missen Sie
dann beachten, daf3 die technischen
Daten, also die AnschluBBspannung
von 12V und die Leistungsaufnahme
von 100 W von der Lampe eingehal-
ten werden.

Die Philips-Lampe setzen Sie wieder
so ein, daf3 die beiden Stifte am
Sockel der Lampe quer zur Projek-
tionsrichtung zeigen, driicken die
Lampe in der Fassung etwas nach
unten und ziehen dann die Kontakt-
feder etwas nach vorne (Bild 23).
Die Stifte am Lampensockel rasten
dann an der Kerbe der stromfihren-
den Feder (Bild 10, Pos. 8) ein. Wenn
die Lampe richtig eingesetzt ist, muf3
die Wendel senkrecht zur Projek-
tionsrichtung stehen.

Die Osram-Schmalfilm-Lampe kon-
nen Sie &hnlich einsetzen, nur rastet



Abb. 23 Auswechseln der Projektionslompe

dort der Stift am Sockel der Lampe
in die kleine Kerbe an der Riickseite
der Lampenfassung ein (Bild 24). Die
Wendel der Osram-Lampe muf} bei
richtig eingesetzter Lampe schrig
zur Projektionsrichtung stehen.

Einstellen der Projektionslampe

Die héchste Lichtausbeute und die
grofBite GleichmaBigkeit des Projek-
tionslichts bekommen Sie dann, wenn
Sie die Ersatzlampe exakt eingestellt
haben. Dazu lésen Sie die Randel-
schraube (Bild 10, Pos. 7). Sie kén-
nen dann die Lampe nach vorne und
hinten um die Achse, auf die der
Lampenhalter aufgesetzt ist, neigen
und kénnen den Lampenhalter auch
nach vorne herausziehen oder in
Richtung des Werks hineinschieben.
Stellen Sie lhre Lampe zunéchst ein-
mal so ein, daf3 sie genau in der

Abb. 24

Lampenhalter

1 Kerbe zum Einrasten der Osram-Lampe
2 Feststellschraube fir Kontaktfeder

3 Kerbe zum Einrasten der Philips-Lampe
4 Kontoktfeder
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Mitte des Lampengehduses, also
zwischen Kondensor und Spiegel
steht. Eine Feinkorrektur nehmen
Sie dann bei laufendem Projektor
und eingeschalteter Lampe vor, in-
dem Sie die Lampe etwas aus ihrer
Mittenlage verdrehen und bei der
grofiten Helligkeit und Gleichmafig-
keit des Projektionslichts die Justier-
schraube festziehen.

Wenn Sie eine Ersatzlampe haben,
deren Wendel héher oder tiefer liegt
als die der mitgelieferten Lampe
(Sie sehen das daran, daf} auf dem
Bildschirm oben oder unten dunkle
Streifen sind), dann k&nnen Sie die
Lampe auch in der H&he verstellen.
Lésen Sie dazu die Schraube (Bild 24,

Abb. 25 Projektorrickseite

Pes. 1 und 2 Schrouben fir Ge-
héuseriickwand; 3 Steckbuchse fir
BAUER Tonkoppler; 4 Steckbuchse
fiur Tischlampe
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Pos. 2) am Lampenhalter und ver-
schieben Sie die Kontaktfeder nach
oben oder unten.

Der Rickspiegel ist auf einem be-
sonderen Spiegelhalter aufgesetzt.
Wenn |hr Projektionsbild nicht gleich-
maflig hell ist, kénnen Sie eine un-
gleiche Lichtverteilung durch Ver-
schieben des Spiegelhalters aus-
gleichen.

Blick in das Innere

Fir die Bedienung und Wartung des
Gerdats ist es nicht notwendig, daf}
Sie die Rickwand des Projektors ab-

Abb. 26 Das Innere des BAUER T 10

Lichtschutzblech

Getrieberad fir Vorwickelrolle

Antriebsschnecke

Getrieberad fir Nachwickelrolle

Motorschalter

Lampenschalter

Regelwiderstand

Steckbuchse fir BAUER-Tonkoppler

Steckbuchse fiir Tischlompe

10 Transformater

11 Motorkohle

12 Antriebsmotor

13 Liftergehduse

14 Antriebsriemen fir elekir. Regler und
Getriebe

15 Greiferlagerung

15 Blende

17 Antriebsriemen

18 Elektr. Regler

19 Biirstenhalter fir elektr. Regler

20 Metzsicherung

21 Spannungswdahler
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Abb. 27 Lichtschutzblech Pos.1 muf vor dem
Aufsetzen der Rickwand in die Gehduse-
schlitze eingelegt werden

nehmen. Wir méchten lhnen trotz-
dem aber einen Blick in das Innere
zugestehen, damit Sie sich eine Vor-
stellung machen kénnen, wie es im
Innern lhres BAUER T 10-Projektors
aussieht, Die Rickwand des Projek-
tors kann man nach Lésen von drei
Schrauben abnehmen. Die erste
Schraube sitzt neben dem Lampen-
gehéduse (Bild 10, Pos. 5). Sie missen,
um diese Schraube zu erreichen, den

Deckel des Lampengeh&uses abneh-
men. Die beiden anderen Schrau-
ben sehen Sie auf Bild 25, Pos. 1
und 2. Wenn Sie die Schrauben her-
ausdrehen, kénnen Sie die Rick-
wand abnehmen, ziehen Sie aber
vorher das Netzkabel aus der Steck-
dose! Die Funktion der einzelnen
Teile des BAUER T10 erklért ihnen
die Abbildung 26. Beim Aufsetzen
der Rickwand miissen Sie beachten,
dafl das Lichtschutzblech an der
Oberseite des Gehduses (Bild 27,
Pos. 1) richtig in die vorgesehenen
Schlitze am Gehéuse eingreift. Die
einzige Schmierstelle des Getriebes,
die Sie nach ein- bis zweijahriger
Spieldaver mit einem Tropfen Ol
versorgen kdénnen, ist der Nocken
des Greifers (Bild 26 hinter der Grei-
ferlagerung Pos. 15). Wir haben ihn
unter ,Wartung des Gerdts” auf
Seite 17 schon erwdhnt.

Abb. 28 Elektrischer Regler



Breitbild-Vorfihrung

Sicher wissen Sie schon, daf3 man
auch mit dem 8 mm-Film heute Breit-
bildaufnahmen machen kann, dhn-
lich denen, wie sie als Cinemascope-
Filme im Lichtspieltheater gezeigt
werden. Wir haben fir die BAUER-
Kameras eine Breitbildeinrichtung
herausgebracht, die Sie leicht auf
die Kamera aufsetzen kénnen und
also nach Belieben normale oder
Breitbildfilme drehen kénnen.

Natirlich ist auch Ihr BAUER T 10-
Projektor fir die Vorfihrung von
Breitbildfilmen vorbereitet. Sie mis-
sen sich dazu nur den Anamorphot-
Tréger zum BAUER T 10 anschaffen,
den Sie an der Unterseite des Ob-
jektivhalters einschieben k&nnen.

Dieser Anamorphot-Trager ist die

Halteeinrichtung fir das Vorsatz-
objektiv, das Sie bei der Aufnahme
for Breitbildfilme vor das Kamera-
objektiv setzen. Dasselbe anamor-
photische Vorsatzobjektiv kénnen
Sie auch zur Wiedergabe der Breit-
bildfilme nehmen.

Ubrigens — falls lhnen die Breit-
bildtechnik noch nicht gelaufig sein
sollte, mdchten wir sie lhnen hier
kurz beschreiben:

Die normalen 8 mm-Bilder haben
bei der Projektion ein Seitenverhdalt-
nis Hoéhe : Breite wie 3:4. Dieses
Bildformat entspricht nicht dem na-
tirlichen Sehen. Das Auge erfafit in
der Breite einen wesentlich gréfie-
ren (etwa den doppelten) Bildaus-
schnitt als in der Hohe. Das hat man

Abb. 29
< Normales 8 mm-Projektionshild

W S mm-Breitbild desselben Motivs



bei der Breitbildaufnahme beriick-
sichtigt. Breitbildaufnahmen erge-
ben bei der Projektion ein breites
Panoramabild mit dem Seitenver-
héltnis Héhe : Breite wie 1:2. Das
Bild ist also doppelt so breit als
hoch.

Dieses breitere Bild vermag den
Zuschauer viel mehr als ein normales
Bild zu fesseln. Es kann sogar bei
gewissen Szenen dem Beschauver
einen Raumeindruck verleihen.

Um das breitere Bild nun ohne Ver-
lust an Filmflache und ohne Licht-
verlust bei der Projektion aufneh-
men und wiedergeben zu kénnen,
geht man den Umweg iiber die so-
genannte anamorphotische Auf-
nahme und Wiedergabe. Man setzt
bei der Filmaufnahme vor das
Kameraobjektiv eine sogenannte
anamorphotische Vorsatzoptik. Das
breitere Bild wird durch die Vorsatz-
optik verzerrt, also zusammenge-
prefit und kann dadurch auf dersel-
ben Filmbildgréfie wie bisher das
Normalbild untergebracht werden.
Wenn man bei der Wiedergube
denselben Anamorphoten vor das
Projektionsobjektiv des Projektors
setzt, dann wird das verzerrt auf-
genommene Bild wieder entzerrt,
und auf dem Bildschirm kénnen Sie
ein breites Panoramabild mit natir-
lichen Dimensionen sehen.

Der Anamorphot-Trager des BAUER
T10 dient zur Einstellung und Hal-
terung des Vorsatzobjektivs. Er
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Abb.30 Anamorphot-Triger am BAUER T10
1 Madenschraube zur Einstellung des Ge-
winderings (2)

tragt an seiner Vorderseite einen
Gewindering, der mit drei kleinen
Madenschrauben festgehalten wer-
den kann. Wenn Sie den Anamor-
phot-Trédger in der Schwalben-
schwanzfihrung an der Unterseite
des Obijektivhalters eingefihrt ha-
ben, dann |ésen Sie die drei Ma-

Abb. 31 BAUER T 10 mit vorgesetztem
Anamorphoten



denschrauben des vorderen Ge-
winderinges. Schrauben Sie nun
lhren Anamorphot in den Gewinde-
ring so ein, daf} der rote Indexstrich
des Anamorphots oben steht. Wenn
Sie jetzt die drei Madenschrauben
festziehen, haben Sie den Anamor-

phot ein fir alle Mal eingestellt. Sie
kénnen ihn, wenn Sie ihn zur Auf-
nahme brauchen, jederzeit wieder
abnehmen und miissen ihn dann fir
die Breitbildwiedergabe nur bis zum
Anschlag in den Anamorphot-Tréger
des BAUER T10 einschrauben.

TONFILM mit dem BAUER T10

Die Herstellung von Tonfilmen ist
das hachste Ziel, das ein Schmalfilm-
amateur erreichen kann, und sicher
werden auch Sie sich schon oft mit
dem Gedanken getragen haben,
Ihre selbstgedrehten Filme in irgend-

einer Weise zu vertonen. Nun, lhr
BAUER T10 erfillt alle Vorausset-
zungen, die eine einfach zu hand-
habende und sicher arbeitende Film-
vertonung an das Wiedergabegerat
stellt.

Abb. 32 AEG-Bandspielgerét mit BAUER-Tonkoppler
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und ein Bandspielgerdt

Tonfilm ist natirlich insbesondere
auf dem 8 mm-Gebiet ein sehr dehn-
barer Begriff. Vom einfachen Unter-
malen eines stummen Films mit einer
Schallplatte  bis zur lippensyn-
chronen Filmvertonung mit Musik,
Sprache und Geréuschen in einer
raffinierten Tonmischung kénnen Sie
jede gewiinschte Filmvertonung in
Verbindung mit |hrem BAUER T 10-
Projektor herstellen.

Der Tontréger, der fir die 8 mm-
Filmvertonung die gréfite Bedeutung
erlangt hat, ist das Magnetband. In
der Tonqualitat unerreicht, in der
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Abb. 33 3 Geréte bendtigen Sie fir den Tonfilm: BAUER T 10-Projektor, BAUER Tonkoppler

Anschaffung der Gerdte preiswert
(Tonbandspieler bekommen  Sie
heute schon zu durchaus erschwing-
lichen Preisen), ist es das ideale
Hilfsmittel fur die Filmvertonung.

Den BAUER T10-Projektor kénnen
Sie némlich mit einem Bandspiel-
gerdt synchronisieren, und zwar so,
daf Sie Gber die gesamte Spieldauer
einer 120 m-Filmspule vom Start bis
zum Ende einen absolut lippensyn-
chronen Gleichlauf zwischen Projek-
tor und Bandspieler bekommen. Das
Steuergerdt, das die Synchronitat
zwischen Projektor und Bandspieler




herstellt, ist der BAUER-Tonkoppler.
Mit diesen drei Elementen, also

BAUER T 10-Projektor,
BAUER-Tonkoppler und
Bandspielgerat,
konnen Sie sowohl einfache Film-
vertonungen wie auch roffinierte
Tonmischungen herstellen.

BAUER T 10-Projektor

An der Rickseite des Projektors
sehen Sie eine Steckdose mit7 Steck-
buchsen, deren Bedeutung wir lhnen
bisher verschwiegen haben. An diese
Steckbuchsen wird der BAUER-Ton-
koppler angeschlossen, der den T10-
Projektor automatisch so steuvert,
dafl er mit dem Bandspielgerdt ab-
solut synchron lauft. Die Synchroni-
sierung arbeitet, was besonders
wichtig ist, in einem Spannungs-
bereich von 190 bis 250 V. Sie brau-
chen also keine Sorge zu haben, daf}
durch Unter- oder Uberspannung
der Gleichlauf zwischen BAUERT10
und dem Bandspielgerat gestort
wird.

Abb. 34 Tonkoppler-Anschlufl am T10

Abb. 35
BAUER-Tonkoppler

Bei der Filmvertonung und Tonfilm-
wiedergabe brauchen Sie also am
BAUER T10 keine Verénderungen
vorzunehmen, Sie missen lediglich
den 7fach-Stecker des BAUER-Ton-
kopplers in diese Steckbuchse ein-
stecken.

BAUER-Tonkoppler

Der BAUER-Tonkoppler ist ein rein
elekirisches Gleichlaufgerat, das mit
lhrem T 10-Projektor nur durch das
mehradrige Kabel in Verbindung
steht. Er hat seinen Platz unmittelbar
neben dem Tonbandgerét. Das Ton-
band wird zwischen den beiden
Fohrungsrollen hindurch iber die
grofie Rolle des Tonkopplers ge-
fihrt (Bild 36). Es treibt beim Ein-
schalten des Tonbandgeréts diese
Rolle mit an, die abhéngig von der
Bandgeschwindigkeit den Projektor
stevert. Damit Sie ihn an jedes
serienmaflige Bandspielgerat an-
passen kénnen, besitzt der Ton-
koppler eine eingebaute Héhenver-
stellung. Die Arbeitsweise dieses
Steuergerdts ist den Erfordernissen
der Praxis fir eine unkomplizierte
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und sicher arbeitende Vertonung an-
gepafit. Der BAUER-Tonkoppler un-
terscheidet sich deshalb von anderen
Geraten in einigen wesentlichen
Punkten:

Die Herstellung des Gleichlaufs auf
rein elektrischem Wege hat den
Vorteil, daf3 Bandspielgerdt und
Projektor réumlich beliebig getrennt
werden kénnen. Sie kdénnen also
Ihren Projektor aufstellen, wo es fir
die Projektion am ginstigsten ist
und kénnen das Tonbandgerét mit
dem Tonkoppler an einer beliebigen
Stelle des Raums, wo es lhnen nitz-
lich erscheint, unterbringen.

Der BAUER T 10-Projektor wird bei
der Filmvertonung und Tonfilm-
wiedergabe vom Tonband automa-
tisch ein- und ausgeschaltet. An der
gewdinschten Stelle brauchen Sie da-

zu nur ein kleines Stiick eines han-
delstblichen Silberstreifens auf das
Tonband zu kleben, das, sobald es
durch den Tonkoppler durchléuft,
den BAUER T 10-Projektor einschal-
tet. Auf diese Weise werden Ver-
zdgerungen, die beim Einschalten
von Hand entstehen kénnen, ver-
mieden. Wenn es wahrend der Ver-
tonung notwendig erscheint, das
Bandspielgerét und den Projektor
anzuhalten, dann kénnen Sie durch
Dricken eines Druckknopfes am
BAUER-Tonkoppler den T10-Projek-
tor sofort anhalten. Der Druckknopf
stevert ein Fortschaltrelais. Beim
nachsten Driicken wird also der
T 10-Projektor wieder eingeschaltet.
Bei der Filmvertonung kann es vor-
kommen, daffi Sie mit Sprache,
Musik und Geréuschen einmal zu

Abb. 36

1 Machloufdricker

2 Ein- und Ausschalter
fir Handschaltung

3 Vorlaufdricker

4 Tonrolle

5 Kontaktrollenhdélften
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spat oder zu frith einsetzen. An sich
miBten Sie diesen Fehler durch eine
neve Aufnahme des Bandes korri-
gieren. Das ist aber mit dem BAUER-
Tonkoppler nicht notwendig. Das
Gerét besitzt némlich eine soge-
nannte Vor- und Nachlaufeinrich-
tung fir den Projektor. Durch Drik-
ken eines roten oder grinen Druck-
knopfes kénnen Sie bei der Tonfilm-
wiedergabe den Projektor lang-
samer oder schneller laufen lassen,
so dafB trotz eines Aufnahmefehlers
Bild und Ton bei der Wiedergabe
gleichlaufen.

Die meisten handelsiblichen Band-
spielgeréte haben eine Vor- und
Ricklaufabtastung des Bandes. Bei
der Filmvertonung mit dem BAUER-
Tonkoppler ist es gleichgiiltig, ob
das Band nach der einen oder nach
der anderen Seite lauft. Die Steue-
rung fir den Projektor ist in beiden
Féllen gleich wirksam.

Das Bandspielgerét

Zur Filmvertonung kénnen Sie
irgendein handelsiibliches Bandspiel-
gerdt benitzen. Das Gerét kann fiir
91/, oder 19 em/sec Bandgeschwindig-
keit eingerichtet sein. Der BAUER-
Tonkoppler arbeitet bei beiden
Bandgeschwindigkeiten. Ob Sie ein
Bandspielgerat in Kofferform als
Tischgerdit oder eingebaut in eine
Truhe zur Verfiigung haben, spielt
keine Rolle.

Die wichtigste Einrichtung des Band-
spielers fir die Filmvertonung istdie
Schnellstoppstaste. Sie sollten beim
Kauf eines Bandspielers darauf se-
hen, daf} eine solche Taste vorhan-
den ist. Im Ubrigen ist sie bei allen
modernen Bandspielgerdten eine
Selbstversténdlichkeit geworden.

Tonfilmaufnahme

Schon bei der einfachen musikali-
schen Untermalung eines Films ist es
von grofiem Vorteil, wenn Projektor
und Tonaufnahmegerdt synchron
miteinander laufen. Sie sollten sich
deshalb von vornherein, wenn Sie
mit dem Vertonen von Filmen begin-
nen wollen, der Kombination

BAUER T 10-Projektor

BAUER-Tonkoppler

Bandspielgerdat
bedienen.

Vorbereitung der Aufnahme

Stellen Sie zunéchst lhren Projektor
auf, schlieflen Sie ihn ans Netz an
und richten Sie ihn auf die Leinwand
aus. Lassen Sie den Projektor dann
mit eingeschalteter Lampe ca. 2—3
Minuten warmlaufen, bis Sie lhre
anderen Gerdte aufgestellt haben.
Dieses Warmlaufen ist eine wichtige
Voraussetzung filr die Filmver-
tonung!

Stellen Sie nun |hr Tonbandgerét an
eine geeignete Stelle, wo Sie es

29



leicht bedienen kénnen und von wo
Sie die Bildwand gut sehen kénnen.
Den BAUER-Tonkoppler stellen Sie
nun in der Héhe so ein, daf} seine
Rollen mit den Spulen des Tonband-
gerats eine Ebene bilden.

Sie kénnen den BAUER-Tonkoppler
an die linke Seite oder aber auch an
die rechte Seite des Bandspielgerats
stellen. Wenn der Tonkoppler zwi-
schen der vollen Bandspule und den
Tonképfen eingebaut wird, brau-
chen Sie weiter nichts zu beachten.
Stellen Sie ihn aber zwischen die
Tonképfe und die Aufwickelspule
des Bandgerdts, dann missen Sie
prifen, ob der Bandzug ausreicht.
Sobald das Tonband auf der Rolle
des Tonkopplers rutscht, ist der
Bandzug des Bandspielgeriits zu ge-

Abb. 37 BAUER-Tonkoppler an der linken
Seite eines Grundig-Tonbandgerits

ring. Bei manchen Bandspielgeréten
kénnen Sie durch Auflegen eines
Gewichts auf die Bandspule den
Bandzug erhéhen.

SchlieBen Sie nun das Bandspiel-
gerat an das Netz an und stecken
Sie den 7fach-Stecker des BAUER-
Tonkopplers an der Riickseite des
BAUER T10 ein. Den Schalter fir die
Projektionslampe des T 10 lassen Sie
eingeschaltet, den Schalter fir den
Motor schalten Sie ab. Sofern Sie
eine Tischlampe an den T10 ange-
schlossen haben, dirfen Sie die
Lampe erst einschalten, wenn der
Projektor lauft, Léauft der T 10-
Projektor weiter, dann ist das ein
Zeichen, daf3 er jetzt vom BAUER-
Tonkoppler Spannung bekommt. Sie
missen dann den weiflen mittleren

Abb. 38 BAUER-Tonkoppler an der rechten
Seite eines AEG-Bandspielgeriits




Druckknopf am Tonkoppler dricken.
Der Projektor bleibt dann stehen.
Legen Sie jetzi ein Tonband auf das
Bandspielgerat und filhren Sie das
Tonband, wie es die Abbildung 36
zeigt, durch den Tonkoppler. Wenn
das Bandspielgerat eine Bandge-
schwindigkeit von 9,5cm/Sek. hat, ist
die kleine mitgelieferte Tonrolle des
Tonkopplers (Bild 36, Pos. 4) pas-
send. Wollen Sie mit 19 cm/Sek. ver-
tonen, dann missen Sie die als Zu-
behor lieferbare groBere Tonrolle
zum BAUER-Tonkoppler nehmen.
Legen Sie nun in Ihren Projektor den
zu vertonenden Film ein. Lassen Sie
ihn so weit vorlaufen, daf} das erste
Bild direkt Uber oder unter der Film-
tire steht. Sie kdnnen bei spateren
Vorfihrungen leicht den Film in
gleicher Weise einlegen.

Wenn Sie Bild und Ton gleichzeitig
beginnen lassen wollen, dann kle-
ben Sie auf die glanzenden Aufien-
seite des Tonbandes, und zwar vor
dem Einlauf in den BAUER T 10 ein
Stiick eines kéuflichen Silberstreifens.
Wenn Sie jetzt das Tonband ein-
schalten und der Silberstreifen iiber
die geteilte Rolle des Tonkopplers
lauft, wird automatisch auch der
Tonkoppler eingeschaltet. Sofern Sie
nur eine einfache musikalische Un-
termalung wollen, kénnen Sie gleich
die durch Schallplatten oder auf
andere Weise vorbereitete Musik
zum Filmablauf auf das Band iber-
spielen.

Abb. 39 Der Silberstreifen (Pos. 2), auf der
Auflenseite des Bandes, schaltet beim Vorbei-
laufen an der Schaltrolle (Pos. 1) den Pro-
jektor ein

Wiinschen Sie dagegen eine soge-
nannte einleitende Musik und mdch-
ten Sie den Projekfor erst zu einem
spateren  Zeitpunkt eingeschaltet
haben, dann nehmen Sie das musi-
kalische Ereignis auf und kleben
den Silberkontakt erst dann auf das
Band, wenn Sie den Projektor an-
laufen lassen wollen.

Es gibt verschiedene Methoden,
Musik, Sprache und Gerdusche zu
gleicher Zeit oder in zweimaligem
Durchlauf des Tonbandes aufzuneh-
men. Wir mochten Sie unter der
Vielzahl von Méglichkeiten nur mit
einer Methode vertraut machen, die
sowohl einfache musikalische Unter-
malung wie auch raffinierte Ton-
mischungen auf leichte und sichere
Art herzustellen erlaubt. Es ist die
sogenannte Testband-Methode, bei
der Sie nur cin einziges Mal den
Film ablavfen lassen missen und
dann das Tonband ohne Projektor
vertonen kénnen.
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Vertonung mit Testband

Schlieffen Sie lhren Projektor, das
Tonbandgerét und den Tonkoppler
an, wie wir es auf Seite 29 beschrie-
ben haben, und lassen Sie den Pro-
jektor 2 bis 3 Minuten warmlaufen.
Legen Sie dann lhren Film ein mit
der Startmarke an der Ober- oder
Unterseite des Bildfensters, Schalten
Sie die Projektionslampe ein und
lassen Sie den Projektorschalter auf
»~aus”. An das Tonbandgerat schlie-
BBen Sie lediglich ein Mikrofon an.
Kleben Sie nun an der gewiinschten
Stelle, also entweder sofort am An-
fang oder, wenn Sie einleitende
Musik haben wollen, etwas spéter,
den Silberstreifen zum Einschalten
des Projekiors auf die Auflenseite
des Tonbandes. Die Vertonung kann
dann beginnen.,

Sie schalten nun das Band ein und
warten, bis der Projektor automa-
tisch durch den Silberstreifen eben-
falls eingeschaltet wird. Nun be-
schreiben Sie zum ablaufenden Film,
indem Sie in das Mikrofon sprechen,
alles das, was Sie im Film sehen.
Dort, wo sie die Musik wechseln
wollen oder bestimmte Geréusche
einblenden wollen oder im fertigen
Tonband eine Sprachszene haben
wollen, markieren Sie das Film-
geschehen auf dem Tonband, indem
Sie mit irgendeinem Gegenstand
ein Klopfzeichen geben. So bespre-
chen Sie das Band bis der Film ab-
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gelaufen ist. Das Ende des Films
kénnen Sie wieder durch ein Klopf-
zeichen festlegen. Sie verfigen nun
Uber ein sogenanntes Testband und
brauchen zur weiteren Vertonung
den Projektor nicht mehr.

Die Markierung des Testbandes

Spulen Sie nun |hr Tonband zuriick
und schneiden Sie aus handelsib-
lichem weiflem Klebeband, wie es
als Tonbandzubehér in Rundfunk-
geschdften erhdltlich ist, kleine etwa
5 mm lange Sticke ab. Die abge-
schnittenen Stiicke numerieren Sie
von 1 bis ans Ende des Films. Nun
lassen Sie |hr Tonband ablaufen. An
denjenigen Stellen, die Sie durch
Klopfzeichen gekennzeichnet haben,
stoppen Sie das Tonbandgerét durch
Driicken der Schnellstopptaste ab
und kleben an einer gut zugéing-
lichen Stelle (die natirlich fir jede
Klebemarke dieselbe sein muf}) lhre
Klebemarke so auf, dafl sie auf
keiner Seite iber das Band iber-
steht. Auf ein Blatt Papier notieren
Sie sich, welches Ereignis bei der be-
treffenden Klebenummer auf dem
Film gezeigt wird.

Wenn Sie lhr Tonband auf diese
Weise gekennzeichnet haben, dann
kénnen Sie es in Etappen vertonen.
Sie kénnen Sprache, Musik und Ge-
rdusche zusammen Uber ein Misch-
pult aufspielen oder, wie esvielfach
gemacht wird, zundchst die Musik
fur den ganzen Film aufspielen und



Abb. 40 Markierung des Bandes an der
durch Klopfzeichen festgelegten Stelle mit
numerierter Klebemarke

dann in einem zweiten Ablauf des
Bandes an den mit Klebemar-
ken gekennzeichneten Stellen die
Sprache oder Geréusche einblen-
den, wobei Sie dann allerdings den
Léschkopf des Tonbandgerats ab-
decken missen. Mit einem Blech-
streifen oder Karton wird dies ge-
macht. Auf diese Weise kommen Sie
zu einem fertigen Tonband, das
beim Ablauf zusammen mit dem
Projektor genau die gleiche Uber-
einstimmung, die Sie bei der Auf-
nahme festgelegt haben, bringt.

Die Tonfilmvorfihrung

Die Vorbereitungen zur Tonfilm-
vorfihrung unterscheiden sich prak-
tisch von denen zur Tonaufnahme
nicht. Wir empfehlen lhnen, sie in
folgender Reihenfolge durchzufiih-

ren: Projekior aufstellen, auf die
Leinwand ausrichten und mit Licht
zwei bis drei Minuten laufen lassen.
In der Zwischenzeit Tonbandgerat
und Tonkoppler bereitstellen und
anschliefBen.

Tonband auflegen, so daf} Silber-
streifenkontakt zum Einschalten des
Projekiors noch nicht in den Ton-
koppler eingelaufen ist.

Schalter fir Projektormotor abschal-
ten, Schalter fir Projektionslampe
eingeschaltet lassen, wenn Sie nicht
eine Tischlampe an den Projektor
angeschlossen haben. Dann kénnen
Sie namlich Tischlampe aus- und
Projektionslampe erst einschalten,
wenn der Projektor lauft. Wenn Pro-

Abb. 41 Abdecken des Léschkopfes an einem

Grundig-Tonbandkoffer.

1 Aufnahme- und Wiedergobekopf
2 Léschkopf

3 Abdeckstreifen




jektor weiterlauft, weiflen Knopf
am Tonkoppler driicken.

Film in Projektor einlegen mit Start-
marke oder erstem Bild oberhalb
der Filmbahn, Die Tonfilmvorfih-
rung beginnen Sie nun, indem Sie
das Tonband einschalten und aus-
stevern. Der Projektor wird automa-
tisch durch den Silberkontakt auf
dem Tonband eingeschaltet:

Die Tonfilmvorfilhrung lauft.

Noch einige Hinweise:

Wenn Sie bei der Filmvorfihrung
feststellen, daf3 Sie beim Vertonen
bei der einen oder anderen Szene
etwas zu spét oder zu frih mit dem
Ton eingeseizt haben, dann kénnen
Sie wahrend der Vorfishrung diesen
Fehler korrigieren, indem Sie den
Projektor vor- oder nachlaufen las-
sen. Wenn Sie die griine Taste des
Tonkopplers dricken, lauft der
Projektor rascher, wenn Sie die rote
Taste driicken, lGuft er langsamer.
Das Vor- und Nachlaufen geht sehr
rasch. Tippen Sie deshalb die bei-
den Vor- und Nachlauftasten nur
ganz kurz an.

Die Tonfilmvorfihrung wirkt natir-
lich dann am echtesten, wenn der
Ton auch von der Stelle kommt, von
der ihn der Zuschaver auch erwar-
tet, némlich von der Bildwand. So-
fern Sie keinen getrennten Laut-
sprecher besitzen, kénnen Sie |lhr
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Tonbandgerdt mit dem Tonkoppler
in der Nahe der Bildwand aufstel-
len. Durch die rein elektrische Syn-
chronisierung ist ja eine beliebige
Trennung von Projektor und Band-
spielgerat méglich.

Besitzen Sie einen zweiten Laut-
sprecher, dann ist es natirlich am
besten, wenn Sie diesen direkt un-
ter der Bildwand aufstellen und das
Tonbandgerat mit dem Tonkoppler
dort aufstellen, wo es fir Sie wdh-
rend der Vorfihrung am bequem-
sten zu bedienen ist.

Am Projektor selbst brauchen Sie
nach dem Start nur richtige Bild-
schirfe und den Bildstrich nachzu-
kontrollieren, dann lauft der BAUER
T 10 allein. Am Tonbandger&t miis-
sen Sie evil. den Lautstérkeregler
und unter Umsténden die Vor- und
Nachlaufeinrichtung bedienen. Stel-
len Sie das Tongerdat deshalb ruhig
miiten unier lhre Zuschaver, wo Sie
sich wahrscheinlich ohnedies auf-
halten.

Vertonungsmethoden gibt es noch
eine ganze Reihe. Die Testband-
methode arbeitet wohl am einfach-
sten und raschesten. Gleichgiiltig,
welchen Weg Sie fir die Vertonung
lhrer Filme einschlagen, werden Sie
sicher feststellen, daf3 mit lhrem
BAUER T 10 und dem BAUER-Ton-
koppler der jahrelange Wunsch
Wirklichkeit geworden ist, némlich

«Tonfilm im eigenen Heim",
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